
Space for Contemporary Art and Culture –  

PARK ZONE 3, Burgas, Bulgaria 

 

DESIGN STATEMENT 

 

Park Zone 3 is not a building 

The city of Burgas, like most cities, is shaped by a particular articulation of 
buildings, streets, squares, parks, monuments, and institutions that—whether 

accidentally or deliberately—define a recognizable urban landscape and a unique 

past. 

In the central area addressed by this proposal, freestanding buildings of large scale 

and strong representational character prevail. This sector can be read as a coarse-

grain urban texture, in contrast to the continuous “Nolli-style” fabric that constitutes 

the underlying city. 

Within this context, the decision to propose a HYBRID—neither building, nor 
infrastructure, nor landscape, but all of them at once—appears to us as the 

most appropriate way to reconstruct and re-propose the city. By moving beyond 

the building as the sole instrument, we deliberately avoid the dogmatic figures of 

contemporary icons, often marked by immediate impact and rapid exhaustion. 

 

Park Zone 3 as urban DNA 

The potential of the HOLE site, due to its centrality and scale, imposes a specific 

character that would be difficult to resolve through the design of a conventional 

building typology. 

At the same time, the competition brief reveals a certain degree of uncertainty 

regarding the future of this plot. To assume that a program such as “Space for 



Contemporary Art and Culture” can fully respond to contemporary 

unpredictability is, in itself, unsettling—particularly for those who have the 

opportunity to propose a use and an urban form that will host activities impossible 

to foresee today. 

For these reasons, we believe that Park Zone 3 cannot be a building; it must be 

a generator of possibilities. A place that prioritizes social activities—whatever 

they may be—and consistently fosters encounter and real interaction. 

To achieve this, we consider it essential to reference and employ historical 

archetypes of urbanity, still fortunately embedded in the city’s DNA: the square, 
the street, the agora, the museum, the park, and the theater. 

 

Scale and SCALES 

As the proposal is conceived as a form of urban microcosm, its dimensional 

relationship with the surrounding built environment cannot be measured through a 

single scalar comparison—such as a park versus a building, or a lake versus a city. 

The mandatory building profile imposed on the competition site implies an 

occupation subordinated to its edges, with variable and relatively limited heights, 

particularly in relation to the building projected to the south of the site. 

Considering the presence of large-scale, freestanding (XL-scale) buildings in the 

adjacent area—both in footprint and height—the remaining possibility for Park 

Zone 3 to insert itself into this context, in accordance with its lineage, is to 

construct a three-dimensional plane that exploits the remaining volumetric 
potential: an inclined green carpet of sufficient scale to anchor itself within this 

environment and to connect honestly with Troykata Square. 

 

Archetypes 

As previously stated, the proposal for Park Zone 3 employs conventional 

archetypes to respond to the conditions of the competition. 



The project’s components can be associated with some of the most memorable 

urban traditions, even as their configuration adapts to the contemporary society 

they are intended to serve. The atrium, streets and squares, tower and plinth, 

park and roof act as bridges between Park Zone 3 and history. 

Specifically, Park Zone 3 is conceived as an urban agora, enabling a wide range 

of activities within a covered atrium of 1,200 m². This nexus between interior uses 

and Troykata Square is conceived as the project’s primary “room” and as an ideal 

urban support for exhibitions, concerts, screenings, or picnics—regardless of 

weather conditions. 

In short, this space constitutes Park Zone 3’s first major contribution to the 
city and its everyday dynamics. 

 

Program 

From the atrium surface, located 2.20 m above the level of Troykata Square, 

access is provided to the second floor of the inclined, translucent tower that 
houses the cultural program. This program is currently organized as 

independent boxes accommodating the required lobbies, yet designed to adapt in 

the future to any form of artistic expression. 

The floors of this tower are connected through a vertical void that opens toward the 

northern façade, allowing views of the Hadjipetrovi Family House from all levels, 

while ascending through a labyrinth of Piranesian staircases. 

The main lobby of this cultural sector is located one level below the atrium, in 

the Piano Nobile, which can be accessed directly from the exterior by descending 

from Troykata Square through a landscaped area adjacent to the Hadjipetrovi 

House. 

Finally, the plinth constitutes the portion of Park Zone 3 that occupies 

approximately the volume of the former HOLE. Its upper floor corresponds to the 

aforementioned Piano Nobile, shared by the main lobbies of both cultural and 

administrative areas. The three lower levels accommodate administrative spaces, 



technical support, storage, and parking. Although located below natural ground 

level, these areas benefit from natural light and ventilation at their eastern and 

western ends, and incorporate staff and delivery access from the southern 

frontage. 

 

Construction and sustainability 

Park Zone 3 proposes a singular roof element that unifies and synthesizes most of 

the project’s ambitions: an element of urban infrastructure conceived as a 

park-roof. 

With a total area of 35 m × 100 m, and built using conventional technology (post-

tensioned concrete and GRP), the roof consists of a parallel sequence of V-shaped 

beams with a depth of 1.80 m. These beams span the required distances while 

supporting substantial vegetation, including shrubs such as Cornus mas, Syringa 

vulgaris, and Carpinus orientalis. 

The spaces between beams are enclosed with GRP (FRP) panels that allow 

natural light to penetrate, enabling the atrium to be used even under unfavorable 

weather conditions. 

This elevated park of 3,500 m² provides Park Zone 3 with the necessary scale 

without resorting to excessive building height, while simultaneously reducing the 

solar radiation typically generated by conventional buildings. 

Through the extensive incorporation of absorbent, planted surfaces, the existing 

urban heat island effect in the area will be significantly reduced—or effectively 

eliminated. 

 

Corollary 

In summary, our proposal for Park Zone 3 embraces the specific conditions 
of its site through a decisive urban gesture: its roof. It accepts the inherent 
uncertainty of future cultural and administrative programs by offering 



multifunctional containers; it introduces an intricate network of urban streets 
perforating the block; and, finally, it offers Burgas a public atrium—a new 
civic reference point in close dialogue with Troykata Square. 

 



Пространство за съвременно изкуство и култура – 

ПАРК ЗОНА 3, Бургас, България 

КОНЦЕПЦИЯ НА ПРОЕКТА 

Парк Зона 3 не е сграда 

Градът Бургас, както повечето градове, е оформен от специфична 

артикулация на сгради, улици, площади, паркове, паметници и институции, 

които — независимо дали случайно или целенасочено — изграждат 

разпознаваем градски пейзаж и уникално минало. 

В централната зона, обхваната от настоящото предложение, преобладават 

самостоятелно разположени сгради с голям мащаб и силно представителен 

характер. Този сектор може да бъде прочетен като градска структура с едър 

мащаб, в контраст с непрекъснатата „Нолиева“ тъкан, която формира 

основата на града. 

В този контекст решението да се предложи ХИБРИД — нито сграда, нито 

инфраструктура, нито пейзаж, а всичко това едновременно — ни се струва 

най-подходящият начин за реконструкция и преосмисляне на града. Като 

излизаме извън сградата като единствен инструмент, съзнателно избягваме 

догматичните фигури на съвременните икони, често белязани от мигновено 

въздействие и бързо изчерпване. 

 

Парк Зона 3 като градска ДНК 

Потенциалът на терена HOLE, поради своята централност и мащаб, налага 

специфичен характер, който трудно би могъл да бъде разрешен чрез 

проектиране на конвенционална сградна типология. 

В същото време конкурсното задание разкрива известна степен на 

несигурност относно бъдещето на този парцел. Да се приеме, че програма 

като „Пространство за съвременно изкуство и култура“ може напълно да 

отговори на съвременната непредсказуемост, само по себе си е 



обезпокоително — особено за онези, които имат възможност да предложат 

използване и градска форма, способни да приютят дейности, които днес е 

невъзможно да бъдат предвидени. 

Поради тези причини вярваме, че Парк Зона 3 не може да бъде сграда; тя 

трябва да бъде генератор на възможности. Място, което поставя социалните 

дейности — каквито и да бъдат те — в центъра и последователно насърчава 

срещата и реалното взаимодействие. 

За да постигнем това, считаме за съществено да се позовем на и използваме 

исторически архетипи на градското пространство, все още щастливо 

заложени в ДНК-то на града: площадът, улицата, агората, музеят, паркът и 

театърът. 

 

Мащаб и МАЩАБИ 

Тъй като предложението е замислено като форма на градски микрокосмос, 

неговата размерна връзка със заобикалящата застроена среда не може да 

бъде измерена чрез еднократно скаларно сравнение — като парк срещу 

сграда или езеро срещу град. 

Задължителният строителен профил, наложен върху конкурсния терен, 

предполага застрояване, подчинено на неговите граници, с променлива и 

относително ограничена височина, особено спрямо предвидената сграда на 

юг от обекта. 

Като се има предвид наличието на мащабни, самостоятелни (XL-мащаб) 

сгради в съседната зона — както по отношение на застроената площ, така и 

на височината — единствената възможност Парк Зона 3 да се впише в този 

контекст, в съответствие със своята линия, е да изгради триизмерна равнина, 

която използва оставащия обемен потенциал: наклонен зелен килим с 

достатъчен мащаб, за да се закотви в средата и да се свърже честно с 

площад Тройката. 

 



Архетипи 

Както беше посочено по-рано, предложението за Парк Зона 3 използва 

конвенционални архетипи, за да отговори на условията на конкурса. 

Компонентите на проекта могат да бъдат асоциирани с някои от най-

запомнящите се градски традиции, дори когато тяхната конфигурация се 

адаптира към съвременното общество, на което са предназначени да служат. 

Атриумът, улиците и площадите, кулата и цокълът, паркът и покривът 

действат като мостове между Парк Зона 3 и историята. 

По-конкретно, Парк Зона 3 е замислен като градска агора, която позволява 

широк спектър от дейности в рамките на покрит атриум с площ от 1 200 м². 

Тази връзка между вътрешните функции и площад Тройката е проектирана 

като основното „помещение“ на проекта и като идеална градска опора за 

изложби, концерти, прожекции или пикници — независимо от 

метеорологичните условия. 

Накратко, това пространство представлява първия значим принос на Парк 

Зона 3 към града и неговата ежедневна динамика. 

 

Програма 

От нивото на атриума, разположен на 2,20 м над котата на площад Тройката, 

се осигурява достъп до втория етаж на наклонената, полупрозрачна кула, в 

която е разположена културната програма. Тя е организирана като 

независими обеми, съдържащи необходимите фоайета, но проектирани така, 

че в бъдеще да могат да се адаптират към всякакви форми на художествено 

изразяване. 

Етажите на кулата са свързани чрез вертикална празнина, отворена към 

северната фасада, която позволява гледки към къщата на семейство 

Хаджипетрови от всички нива, докато посетителят се изкачва през лабиринт 

от пиранезиеви стълби. 



Основното фоайе на културния сектор се намира едно ниво под атриума, в 

Piano Nobile, до което може да се достигне директно отвън чрез слизане от 

площад Тройката през озеленена зона, разположена до къщата 

Хаджипетрови. 

Накрая, цокълът представлява частта от Парк Зона 3, която заема 

приблизително обема на бившия HOLE. Неговият горен етаж съответства на 

споменатото Piano Nobile и се споделя от основните фоайета на културната и 

административната зона. Трите по-долни нива помещават административни 

пространства, техническа поддръжка, складове и паркинг. Макар и 

разположени под нивото на естествения терен, тези зони се възползват от 

естествено осветление и вентилация в източния и западния си край и 

включват достъп за персонал и доставки от южната фасада. 

 

 

Конструкция и устойчивост 

Парк Зона 3 предлага единен покривен елемент, който обединява и 

синтезира повечето от амбициите на проекта: елемент на градска 

инфраструктура, замислен като парк-покрив. 

С общи размери 35 м × 100 м и изпълнен с конвенционална технология 

(предварително напрегнат бетон и GRP), покривът се състои от паралелна 

последователност от V-образни греди с височина 1,80 м. Тези греди 

преодоляват необходимите разстояния и поддържат значително количество 

растителност, включително храсти като Cornus mas, Syringa vulgaris и 

Carpinus orientalis. 

Пространствата между гредите са затворени с GRP (FRP) панели, които 

пропускат естествена светлина и позволяват атриумът да бъде използван 

дори при неблагоприятни метеорологични условия. 

Този повдигнат парк с площ от 3 500 м² осигурява на Парк Зона 3 

необходимия мащаб, без да се прибягва до прекомерна височина на 



застрояване, като същевременно намалява слънчевата радиация, 

характерна за конвенционалните сгради. 

Чрез обширното използване на абсорбиращи, озеленени повърхности, 

съществуващият ефект на градския топлинен остров в района ще бъде 

значително намален — или напълно елиминиран. 

 

Заключение 

В обобщение, нашето предложение за Парк Зона 3 възприема специфичните 

условия на обекта чрез решителен градски жест: неговия покрив. То приема 

присъщата несигурност на бъдещите културни и административни програми, 

като предлага мултифункционални контейнери; въвежда сложна мрежа от 

градски улици, пронизващи блока; и накрая, предоставя на Бургас обществен 

атриум — нов граждански ориентир в тесен диалог с площад Тройката 
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	Този повдигнат парк с площ от 3 500 м² осигурява на Парк Зона 3 необходимия мащаб, без да се прибягва до прекомерна височина на застрояване, като същевременно намалява слънчевата радиация, характерна за конвенционалните сгради.
	Чрез обширното използване на абсорбиращи, озеленени повърхности, съществуващият ефект на градския топлинен остров в района ще бъде значително намален — или напълно елиминиран.
	Заключение
	В обобщение, нашето предложение за Парк Зона 3 възприема специфичните условия на обекта чрез решителен градски жест: неговия покрив. То приема присъщата несигурност на бъдещите културни и административни програми, като предлага мултифункционални конте...
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